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Положение 

об организации и проведении городской краеведческой игры 

«Из прошлого в настоящее» 

 

1.Цель: создание условий для приобщения детей младшего школьного возраста к 

историческому прошлому и культуре родного города. 

 Задачи:  

1.Расширить знания детей по истории родного города. 

2.Способствовать развитию творческих способностей, инициативы учащихся. 

3.Воспитывать юного патриота большой страны через уважение, любовь к родному 

городу, заботу о нем. 

 

2. Учредитель игры:  
Управление образования  мэрии города Череповца, муниципальное бюджетное 

образовательное учреждение дополнительного образования «Дворец детского и 

юношеского творчества имени А.А. Алексеевой». 

Организатор игры: 

Муниципальное бюджетное образовательное учреждение дополнительного 

образования «Дворец детского и юношеского творчества имени А.А. Алексеевой», 

структурное подразделение «Мальчиш - Кибальчиш», ул. Горького,87-А 

3.Участники: 

- в игре принимают участие учащиеся 3-х классов общеобразовательных школ  

города, численность команды 6 человек. 

 

4. Место и время проведения. 

МБОУ ДО «Дворец детского и юношеского творчества им. А.А. Алексеевой», 

структурное подразделение «Мальчиш-Кибальчиш» ул. М.Горького, дом 87 

«А». 
1 этап (заочный) с 12 по 16 октября 2016года. 

2 этап (основной) с 19 по 23 октября 2016 года.  

Задание на 1 этап (заочный):  

- придумать название и представление своей команды; 

-приготовить рекламу продукции производящейся в  Череповце   

(продолжительность выступления не более 3-х  минут). 

2 этап (основной): 

- проводится  в виде интеллектуально-творческой игры на базе структурного 

подразделения «Мальчиш-Кибальчиш», ул. М.Горького, дом 87 «А». 

 

5. Подведение итогов. 

Итоги подводятся в конце игры, учитывается общая сумма  баллов, набранных в 2-

х этапах. 

6. Награждение.  Награждение победителей и участников краеведческой игры 

производится на итоговом празднике (число и время сообщается дополнительно). 

Заявки принимаются с 5 по 9 октября 2016 года по телефону: 55-59-63, с 9.00 до 

16.00, структурное подразделение «Мальчиш-Кибальчиш», организатор Хорева 

Елена Андреевна. 


